1. Bilisim Teknolojileri Alani

Okulumuz Anadolu Meslek Programinda , Bilisim Teknolojileri Alani, “Yazilim Gelistirme Dah “

O0gretim programi uygulanmaktadir.

AMP Yazilim Geligtirme Dali HAFTALIK MESLEK DERSLERIi GiZELGESI

DERS 9. | 10. | 11. | 12,
KATEGORILERI e SINIF | SINIF | SINIF | SINIF
MESLEK GELM ATOLYES] 2 | - | - )
PROGRAMLAMA TEMELLER (%) 4 | - | - -
BLSM TEKNOLOJLERNN TEMELLER 3 | - | - :
BLGSAYARLI TASARIM UYGULAMALARI 2 | - | - -
MESLEK | NESNE TABANLI PROGRAMLAMA (%) T 10 | - :
DERSLERI | ROBOTK VE KODLAMA -3 | - ;
WEB TABANLI UYGULAMA GELSTRME (%) N R ;
MOBL UYGULAMALAR S - | :
GRAFK VE CANLANDIRMA B R -
SLETMELERDE MESLEK EGTM (%) S - 24
MESLEK DERS SAATI TOPLAMI 1M | 13 | 17 | 24

Yazilim Gelistirme Dali, Ogrenme Kazanimlar;

e Yeni ¢cag becerileri ve tasarim odakl diisinme yaklasimi dogrultusunda “meslek etigi ve ahilik, is
sagligl ve glvenligi, teknolojik gelismeler ve endustriyel donlsiim, cevre koruma, girisimci fikirler,
is kurma ve yuaratme, fikri ve sinai milkiyet haklar” konularinda mesleki gelisim saglayacak
beceriler kazanir.

e Temel algoritma, gorsel blok programlama ve programlama islemlerini yapar.

e s saghg ve givenligi tedbirlerini alarak bilisim etigi, bilgi givenligi, fikri milkiyet, sanayi
devrimleri, dijital donlisim ve endistri 4.0 teknolojileri, bilgisayar montaji yapma ve ag
temellerini kullanir.

e Teknik resim kurallarina uygun cizimler yapar, bilgisayarda li¢ boyutlu tasarim yaparak hazirlanan
tasarimlarin baskisini alir.

e Nesne tabanh programlama teknikleri ile proje yapma, gelistirme, veri tabani kullanim
yontemlerini uygular.

e s saglig ve giivenligi tedbirlerini alarak giris ve cikis cihazlar, sensérler, gdstergeler, ekranlar ve
motorlari kullanarak islevsel bir aygit olusturur.

e Web sitesi tasarimi, dinamik programlama, veri tabani islemleri ve web sitesini yayinlar.

e  Mobil uygulamalar yapar.

e GOrintl isleme ve gorsel efekt tekniklerini uygular.



